Zelf een sprite maken

In de sprite bibliotheek vind je honderden sprites waaruit je kunt kiezen.
Misschien heb je daar meer dan genoeg aan, maar zou het niet leuk zijn als je
zelf een sprite zou kunnen maken?

In deze handleiding leer je stap voor stap een grappig figuurtje in elkaar te
zetten.

Open een nieuw project en verwijder de kat, die hebben we niet nodig omdat
we zelf een poppetje gaan maken.

Open rechtsonder de sprite bibliotheek en kies voor Teken.
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Het tekenvenster opent zich.
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Druk op de knop

Selecteer het rondje, houdt de shift-toets ingedrukt en trek een cirkel op het
canvas (tekenbord). Herhaal dit nog twee keer, beide keren voor een iets
kleinere cirkel.
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Plaats in de middelste cirkel een klein gevuld rondje.
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Pak het bezempje en veeg van het onderste rondje de helft weg.
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De bovenste rondje is een oog en het onderste (halve) rondje is een oor. Omdat
een hoofd twee ogen en twee oren heeft moet het oog en het oor gekopieerd
worden. Gebruik de selectie-tool om de twee objecten een voor een te
selecteren en gebruik daarna de knoppen kopie maken en plakken om een kopie
te maken. Als de kopie gemaakt is kun je deze met de pijltjes-toetsen
verplaatsen.
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Gebruik de select-tool nogmaals om de ogen op hun plaats te zetten. Doe dit
daarna ook met de oren maar zorg ervoor dat je eerst een van de oren spiegelt.
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De volgende stap is het gezicht een mooi kleurtje te geven, daarvoor kun je de

vulling gebruiken. ¥ Druk eerst op deze knop en selecteer daarna bij Vulling
een mooie kleur. Klik daarna op het gezicht van het poppetje en deze wordt
gevuld met die kleur. Vul ook de oren met die kleur en doe daarna de ogen met
wit. Het wordt al wat he.



Uiterlijk  witerlijk1 -

Vulling

*s

# @

Gebruik hierna de line-tool om haren, armen en benen en een lijf te tekenen.
Het lijfje kun je daarna weer mooi opvullen met een kleurtje.
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En klaar is Kees, super gedaan.

Misschien heb je nu zelf een idee om wat moois te maken, succes.



